106年度辦理區域資優教育方案實施辦法
壹、依據

一、特殊教育法。

二、身心障礙及資賦優異學生鑑定辦法。

三、教育部國民及學前教育署補助直轄市縣（市）政府辦理資優教育方案作業原則。

貳、目的
    一、藉由創造力思考的才能訓練，使學生能展現其獨特的想法，經由不斷刺激
        與整合，讓點子得以發揮其價值。

    二、透過營隊活動讓學生能夠創造別具風格的桌遊，並能將3D列印及Arduino
       的技術應用至桌遊上，使想法的展現更為生動。
1、 辦理單位
     教育部國民及學前教育署

     桃園市政府教育局

     桃園市立大華國小資優班
2、 計畫名稱
驚奇創造-自造者的桌遊
3、 參加對象
    就讀本市國小之四、五年級(升五、六年級)學生。經指導老師、學生家長觀察推薦具備創造能力資賦優異特質較同年齡具有卓越潛能或傑出表現者；或經專家學者、指導教師或家長觀察推薦者。
4、 辦理時間 :

106.7.4(二)至7.7( 五)上午9時至12時及7.8(六)上午9時至下午二時

5、 報名及錄取標準
一、依「身心障礙及資賦優異學生鑑定標準」，經桃園市特殊教育學生鑑定及就學輔導會綜合研判之，運用心智能力產生創新及建設性之作品、發明或解決問題，具有卓越潛能或傑出表現者。(請附資優班教師推薦函) 
二、經專家學者、指導教師或家長觀察推薦(請附推薦函)，並檢附創造力學習特質與表現卓越或傑出等之具體資料。
三、參加政府機關或學術研究機構舉辦之國際性或全國性創造發明競賽表現特別優異，獲前三等獎項。
6、 計畫內容:
    本計畫以台灣教育最常與正式課程結合的桌上遊戲為主要的設計骨幹，而在特殊教育需求領域中，情意課程也著實會以桌遊作為輔助，以認識學生自我和情意上的學習，故桌遊的多元化與彈性化讓教師能有更多的發揮空間，學生也能享受學習的樂趣，而這次的自造者的桌遊，除了讓學生理解桌遊本身的價值與實際用途，並分析桌遊的戰略與設計，也激發學生能從原本的設計中進行評鑑、延伸、改造甚至創造不同的遊戲規則或遊戲故事，讓學生從被動的使用者轉而成為主動的自造者，使他們能享受自製的樂趣。
7、 課程/活動說明:

	日期
	時間
	課程
	講師
	課程說明

	7/4

(二)
	9:00-

12:00
	瘟疫危機
	陳韻婷
	認識合作遊戲機制，透過此機制結合自發性主題，應用創造力技法設計一款桌遊。

	7/5

(三)
	9:00-

12:00
	認識PMI
	施淑惠
	創造力技法認識與應用練習，延伸設計桌遊，著重[變通]與[獨創]。

	7/6

(四)
	9:00-

12:00
	認識與感應器應用/Arduino的應用
	施淑惠
	1. 單晶片的認識與操作
2. 電控零件的認識與應用：LED、定時紅綠燈、蜂鳴器、搖桿與旋鈕、可變電阻的操作、超音波、Servo、LCD
3.透過講師的介紹與實際操作，結合[洪水警報]遊戲設計合適的感應器讓學生能更了解Arduino的實際應用。

	7/7

(五)
	9:00-

12:00
	桌遊製作與產出
	施淑惠
陳韻婷
	分成兩組進行，由施老師協助需要製作感應器的組別，陳老師協助其餘小組，進行變通力的練習與創造。

	7/8

(六)
	9:00-

14:00
	成果發表與特色說明
	陳韻婷
施淑惠
	熟習了Arduino，學生須設計不同以往的桌遊，試著結合Arduino讓作品更具其獨特性。並借用[特力家居]內場地，孩子須合作介紹自己設計的桌遊，讓訪客點選喜歡的組別。


8、 費用:學生免費

9、 師資:

陳韻婷 老師
★學經歷：

現任  大華國小資優班教師兼特教組長
曾任  石牌國小資優班教師

      碧湖國小資優班教師

2010年  國立嘉義大學特殊教育學系畢
★相關優良事蹟:

●2011年 臺北市100年度學前及國小階段特殊教育班優良教材評選，自編自製教材教具團體組，佳作。
●2012年 臺北市101年度學前及國小階段特殊教育班優良教材評選，自編自製教材教具團體組，佳作。

●2012年 臺北市能源教育中心「低碳碧湖－飲水思源」活動講師
●2012年 臺北市教育局第13屆教育專業創新與行動研究，國小組，優選。
●2013年 臺北市區域資優方案「數學遊戲王」助理講師
●2013年 臺北市區域資優方案「雙湖成果發表會」講師

●2013年 臺北市資優校本方案教師專業社群系列工作坊分享講師
●2014-2015年 臺北市區域資優方案「數學遊戲王JR.」講師
施淑惠 老師
★學經歷：

現任    桃園市大華國民小學資優資源班教師

2015年  國立臺中教育大學特殊教育學系畢
★相關優良事蹟:

●2014年 國立臺中教育大學103年度精緻師資培育計畫國民小學資賦優異教材教法研究室「資優教學設計」評選，獲推薦為優良資優教學設計。

10、 預期效益
    建立孩子更有趣的學習環境，進而提升學童創造力展現，更結合九年一貫課程中所學，發揮孩子的獨特創造性。
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