[bookmark: _GoBack]桃園市建德國民小學108學年度第ㄧ學期 六 年級資訊教育議題教學計畫
	週次
	日期
	節數
	主題
	單元名稱
	教學目標
（簡短敘述）
	教學資源
	教學評量

	一
	0830
0831
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	Micro:bit 微型電腦
	1-1　Micro:bit 微型電腦 
1-2　Micro:bit 程式語言的類型 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二
	0901
0907
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	Micro:bit 微型電腦
	1-1　Micro:bit 微型電腦 
1-2　Micro:bit 程式語言的類型 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	三
	0908
0914
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	Micro:bit 微型電腦
	1-3　Micro:bit 積木程式設計視窗 
1-4　Micro:bit 主要功能 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	四
	0915
0921
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	Micro:bit 微型電腦
	1-5　Micro:bit 積木形狀與顏色 
1-6手機設計micro:bit 程式
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	五
	0922
0928
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	心動99
	2-1　Micro:bit 基本元件—LED 與按鈕 
2-2　迴圈—重複執行n 次 
2-3　心動99 流程規劃 
2-4　LED 顯示數字  
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	六
	0929
1005
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	心動99
	2-5　LED 顯示文字 
2-6　LED 顯示繪圖 
2-7　重複顯示圖示
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	七
	1006
1012
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	演奏音階
	3-1　播放音效
3-2　Micro:bit 信號腳位與蜂鳴器  
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	八
	1013
1019
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	演奏音階
	3-3　演奏音階流程規劃 
3-4　音效—演奏音階 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	九
	1020
1026
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	演奏音階
	3-5　連接micro:bit 與蜂鳴器或耳機
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十
	1027
1102
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	智能風扇
	4-1　Micro:bit 基本元件—溫度感應器 
4-2　Micro:bit 信號腳位與馬達 
4-3　基本—重複無限次 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 馬達與風扇
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十一
	1103
1109
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	智能風扇
	4-4　邏輯—關係運算 
4-5　邏輯—如果—那麼 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 馬達與風扇
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十二
	1110
1116
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	智能風扇
	4-6　智能風扇流程規劃 
4-7　顯示溫度感應器偵測值 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 馬達與風扇
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十三
	1117
1123
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	智能風扇
	4-8　如果—那麼判斷溫度 
4-9　連接micro:bit 與馬達
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 馬達與風扇
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十四
	1124
1130
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	指南針
	5-1　Micro:bit 基本元件—指南針 
5-2　邏輯—如果—那麼—否則 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十五
	1201
1207
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	指南針
	5-3　指南針流程規劃 
5-4　顯示指南針方位值 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十六
	1208
1214
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	指南針
	5-5　如果—那麼—否則判斷方位
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十七
	1215
1221
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	骰子比大小
	6-1　Micro:bit 基本元件—加速度感應器 
6-2　變數 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十八
	1222
1228
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	骰子比大小
	6-3　骰子比大小腳本規劃 
6-4　建立變數 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十九
	1229
0104
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	骰子比大小
	6-5　如果—那麼判斷骰子點數
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二十
	0105
0111
	1
	期末評量
	作業繳交
作品觀摩
	統整學習製作個人成品
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二十一
	0112
0118
	1
	期末評量
	複習和檢討
	能分享學習成果
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二十二
	0119
0120
	1
	期末評量
	複習和檢討
	能分享學習成果
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量















桃園市建德國民小學108學年度第二學期 六 年級資訊教育議題教學計畫
	週次
	日期
	節數
	主題
	單元名稱
	教學目標
（簡短敘述）
	教學資源
	教學評量

	一
	0211
0215
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	光譜圖
	7-1　Micro:bit 基本元件—光線感應器 
7-2　座標與燈光 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	二
	0216
0222
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	光譜圖
	7-3　迴圈—計數重複執行 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	三
	0223
0229
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	光譜圖
	7-4　光譜圖流程規劃 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	四
	0301
0307
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	光譜圖
	7-5　依光線值點亮LED
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	五
	0308
0314
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	地震警報系統
	8-1　Micro:bit 基本元件—加速度感應器 
8-2　數學 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	六
	0315
0321
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	地震警報系統
	8-3　迴圈—當true 執行 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	七
	0322
0328
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	地震警報系統
	8-4　地震警報系統流程規劃 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	八
	0329
0404
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	地震警報系統
	8-5　迴圈判斷地震發生
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
4. 蜂鳴器
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	九
	0405
0411
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲：
摩斯終極密碼戰
	9-1　Micro:bit 基本元件—藍牙 
9-2　廣播
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十
	0412
0418
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲：
摩斯終極密碼戰
	9-3　文字 
9-4　摩斯密碼 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十一
	0419
0425
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲：
摩斯終極密碼戰
	9-5　連線遊戲：摩斯終極密碼戰流程規劃 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十二
	0426
0502
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲：
摩斯終極密碼戰
	9-6　發送廣播文字 
9-7　接收廣播文字
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十三
	0503
0509
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲:
剪刀石頭布
	10-1　邏輯—布林運算
10-2　陣列 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十四
	0510
0516
	1

	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲:
剪刀石頭布
	10-3　剪刀石頭布流程規劃 
10-4　玩家1 按下按鈕出拳 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十五
	0517
0523
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲:
剪刀石頭布
	10-5　玩家2 隨機出拳 
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十六
	0524
0530
	1
	用micro:bit學運算思維與程式設計
	連線遊戲:
剪刀石頭布
	10-6　玩家2 判斷結果
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.操作評量

	十七
	0531
0606
	1
	期末評量
	作業繳交
作品觀摩
	統整學習製作個人成品
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.操作評量
3.學習評量

	十八
	0607
0613
	1
	期末評量
	複習和檢討
	能分享學習成果
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.操作評量
3.學習評量

	十九
	0614
0620
	1
	期末評量
	複習和檢討
	能分享學習成果
	1.軟體程式
2.範例程式
3.micro:bit微型電腦
	1.口頭問答
2.操作評量
3.學習評量




