桃園市建德國民小學108學年度第ㄧ學期 五 年級資訊教育議題教學計畫
	週次
	日期
	節數
	主題
	單元名稱
	教學目標
（簡短敘述）
	教學資源
	教學評量

	一
	0830
0831
	1
	SCRATCH3.0  
	我是程式設計高手
	1-1.認識程式設計
1-2.Scratch程式語言
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	二
	0901
0907
	1
	SCRATCH3.0
	我是程式設計高手
	1-3.Scratch程式初體驗
1-4.加入背景和角色
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	三
	0908
0914
	1
	SCRATCH3.0
	我是程式設計高手
	1-5.在角色上寫程式
1-6.貓咪來回移動
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	四
	0915
0921
	1
	SCRATCH3.0
	我是程式設計高手
	1-7.儲存和備份程式檔
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	五
	0922
0928
	1
	SCRATCH3.0
	神奇的生日蛋糕
	2-1.程式設計的步驟
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	六
	0929
1005
	1
	SCRATCH3.0
	神奇的生日蛋糕
	2-2.舞台背景和角色造型
2-3.寫程式的技巧
(程式基本結構)
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	七
	1006
1012
	1
	SCRATCH3.0
	神奇的生日蛋糕
	2-4.換造型和重複迴圈
2-5.隨機取數選蛋糕
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	八
	1013
1019
	1
	SCRATCH3.0
	神奇的生日蛋糕
	2-6.互動提示和音效
2-7.讓角色動起來
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	九
	1020
1026
	1
	SCRATCH3.0
	獨角仙覓食記
	3-1.開始設計遊戲
3-2.加特效的綺麗舞台
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十
	1027
1102
	1
	SCRATCH3.0
	獨角仙覓食記
	3-3.舞台座標和定位
3-4.按鍵控制移動
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十一
	1103
1109
	1
	SCRATCH3.0
	獨角仙覓食記
	3-5.條件判斷和偵測
(選擇結構)
3-6.學習解決問題
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十二
	1110
1116
	1
	SCRATCH3.0
	爆米花樂趣多
	4-1.認識分身製造器
4-2.來段背景音樂
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十三
	1117
1123
	1
	SCRATCH3.0
	爆米花樂趣多
	4-3.產生分身和變身
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十四
	1124
1130
	1
	SCRATCH3.0
	爆米花樂趣多
	4-4.角色跟著滑鼠移動
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十五
	1201
1207
	1
	SCRATCH3.0
	爆米花樂趣多
	4-5.顏色偵測和爆米花
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十六
	1208
1214
	1
	SCRATCH3.0
	爆米花樂趣多
	6.多重條件vs鍋邊爆
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十七
	1215
1221
	1
	SCRATCH3.0
	個人程式創作實作
	構思個人程式設計腳本規劃
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十八
	1222
1228
	1
	SCRATCH3.0
	個人程式創作實作
	運用SCRATCH3.0製作個人創意簡易程式
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	十九
	1229
0104
	1
	SCRATCH3.0
	個人程式創作實作
	學習解決問題的能力並修改程式
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	二十
	0105
0111
	1
	作業繳交
	作業繳交
作品觀摩
	統整學習製作個人成品
	教師手冊
電腦教室設備
	口頭評量
隨堂實作評量

	二十一
	0112
0118
	1
	期末評量
	複習和檢討
	能分享學習成果
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二十二
	0119
0120
	1
	期末評量
	複習和檢討
	能分享學習成果
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量
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桃園市建德國民小學108學年度第二學期 五 年級資訊教育議題教學計畫
	週次
	日期
	節數
	主題
	單元名稱
	教學目標
（簡短敘述）
	教學資源
	教學評量

	一
	0211
0215
	1
	SCRATCH3.0
	一起來接蘋果
	5-1.程式也有蟲蟲危機
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二
	0216
0222
	1
	SCRATCH3.0
	一起來接蘋果
	5-2.廣播開始玩遊戲
5-3.蘋果由樹上掉落
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	三
	0223
0229
	1
	SCRATCH3.0
	一起來接蘋果
	5-4.變數的設定和使用
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	四
	0301
0307
	1
	SCRATCH3.0
	一起來接蘋果
	5-5.倒數計時&再玩一次
5-6.學會除錯蟲(debug)
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	五
	0308
0314
	1
	SCRATCH3.0
	預防流感動畫
	6-1.動畫製作流程
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	六
	0315
0321
	1
	SCRATCH3.0
	預防流感動畫
	6-2.第一幕動畫設計
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	七
	0322
0328
	1
	SCRATCH3.0
	預防流感動畫
	6-3.主角口白和聲音檔
6-4.廣播呼叫角色登場
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	八
	0329
0404
	1
	SCRATCH3.0
	預防流感動畫
	6-5.舞台切換和標題
6-6.完成動畫簡報
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	九
	0405
0411
	1
	SCRATCH3.0
	土撥鼠找朋友
	7-1.程式從做中學
7-2.廣播玩迷宮遊戲
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十
	0412
0418
	1
	SCRATCH3.0
	土撥鼠找朋友
	7-3.土撥鼠碰壁了
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十一
	0419
0425
	1
	SCRATCH3.0
	土撥鼠找朋友
	7-4.別讓淘氣鬼抓到哦
7-5.和好友共享大餐
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十二
	0426
0502
	1
	SCRATCH3.0
	土撥鼠找朋友
	7-6.限時挑戰好刺激
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十三
	0503
0509
	1
	SCRATCH3.0
	棉花糖射擊遊戲
	8-1.啟發遊戲設計能力
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十四
	0510
0516
	1
	SCRATCH3.0
	棉花糖射擊遊戲
	8-2.遊戲開始和變數設定
8-3.闖進棉花糖世界
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十五
	0517
0523
	1
	SCRATCH3.0
	棉花糖射擊遊戲
	8-4.子彈擊落棉花糖
8-5.天外飛來的隕石
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十六
	0524
0530
	1
	SCRATCH3.0
	棉花糖射擊遊戲
	8-6.被子彈打中和擊中飛碟
8-7.生命值和遊戲結束 
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十七
	0531
0606
	1
	SCRATCH3.0
	個人程式創作構思
	構思個人程式設計腳本規劃
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十八
	0607
0613
	1
	SCRATCH3.0
	個人程式創作實作
	運用SCRATCH3.0製作個人創意簡易程式
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	十九
	0614
0620
	1
	SCRATCH3.0
	個人程式創作實作
	學習解決問題的能力並修改程式
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二十
	0621
0627
	1
	作業繳交
	作業繳交
作品觀摩
	統整學習製作個人成品
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量

	二十ㄧ
	0628
0630
	1
	總結性評量
	總結性評量
	總結性評量
	教師手冊
電腦教室設備
	(1) 口頭問答
(2) 操作評量
(3) 學習評量



